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Whnetrza multimedialne
- hybrydy miejsc i przestrzeni

Streszczenie: Za pomoca nowych technologii multimedialnych coraz czesciej
dochodzi do réznego typu fuzji przestrzeni wnetrza z innymi przestrzeniami,
implementowanymi drogg fotograficzng, wirtualnego odtworzenia czy tele-
obecnoSci. Przenikanie sie takimi metodami terytoriéw tworzy nowe kon-
teksty, niezwykte aranzacje plastyczne, a takze inne postrzeganie srodowi-
ska wspétczesnego cztowieka. Nie bez znaczenia sg takze niesione przez mul-
timedialng warstwe wnetrza, informacyjno$¢ oraz interaktywnos¢, dajace
gtebszy kontakt z zewnetrzem niz widok przez szybe. Zaprezentowane zo-
stang wtasne badania i projekty w tym zakresie, prowadzone we wspotpra-
cy z naukowcami oraz artystami, a takze studentami Akademii Sztuk Piek-
nych we Wroctawiu.

Stowa kluczowe: wnetrze - zewnetrze, multimedia we wnetrzach,
teleobecno$¢ miejsca, multimedialne wnetrza

Multimedia Interiors
- Hybrids of Places and Spaces

Abstract: With the help of new multimedia technologies, more and more of-
ten, there is a different type of interior space fusion with other spaces, im-
plemented by photographic means, virtual playback or telepresence. Trans-
ferring to other methods of creating new contexts, unusual artistic arrange-
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ments or other perceptions of the contemporary human environment. Not
without significance are also carried by the multimedia layer of the interior,
information and interactivity, giving deeper contact with the outside than the
view through the glass. Here will be presented our own research and projects
in this area, conducted in cooperation with scientists and artists, as well as
students of the Academy of Fine Arts in Wroctaw.

Keywords: interior - exterior, multimedia inside, tele-presence of a place,
multimedial interiors

Egzystowanie wspdtczesnego cztowieka przebiega juz nie tylko
w Swiecie fizycznym, coraz wiecej aktywnosci realizujemy w prze-
strzeniach cyfrowych, internecie, wirtualnej chmurze, minis§wiatach
systemdéw operacyjnych i programéw komputerowych. Projektanci
struktur architektonicznych czy meblowych coraz czesciej uwzgled-
niaja okna interfejséw komputerowych, jako rozszerzenia utylitar-
nej przestrzeni, miejsce mentalnego przebywania uzytkownikéw lub
ich cyfrowych awataréw. Wielokrotnie dochodzi takze do mieszania
bodzZcéw cyfrowych i fizycznych, a pole to wydaje sie niezwykle sze-
rokim obszarem rozmaitych cyfrowo-fizycznych hybryd, tworzonych
na bazie nowoczesnych technologii multimedialnych®. W tym kon-
tekscie stwierdzenie przebywania wewnatrz lub zewnatrz, nabiera
nowych znaczen, podobnie jak tworzenie z tych sktadowych wspél-
nych przestrzeni. Postaram sie tu przedstawic tylko kilka mozliwych
schematéw projektowego rozumienia tego zagadnienia, na przykta-
dach realizowanych samodzielnie lub w zespotach projektowych
oraz ze studentami prowadzonej przeze mnie Pracowni Projekto-
wania Architektury Wnetrz Multimedialnych w ASP im. E. Gepper-
ta we Wroctawiu.

Pierwszym przyktadem niech bedzie projekt dobrze ukazujacy
koncept teleobecnosci przestrzeni, autorstwa mojej dyplomantki li-
cencjackiej Magdaleny Zarzyckiej. Projekt wielokulturowej restauracji

t B. Jakubicki, Projektowanie obiektow projekcyjnych jako elementéw wnetrz, [pra-
ca habilitacyjna w ASP im. E. Gepperta we Wroctawiu], Wroctaw 2011, online:
https://omlab.weebly.com/uploads/1/2/3/4/12348878/bjakubickiprachabn.
pdf (dostep 20.05.2020).


https://omlab.weebly.com/uploads/1/2/3/4/12348878/bjakubickiprachabn.pdf
https://omlab.weebly.com/uploads/1/2/3/4/12348878/bjakubickiprachabn.pdf

Whnetrza multimedialne — hybrydy miejsc i przestrzeni

umiejscowionej w strefie VIP galerii Stadionu Energa Gdansk przewi-
dywat stworzenie pionowych Zaluzji oddzielajacych poszczegoélne sto-
liki w formie przepierzen, ztozonych z niewielkich ekranéw bezszwo-
wych jeden nad drugim. (il. 1) Po zamknieciu zaluzji tworzyt sie duzy
plazmowy wyswietlacz, otaczajgcy obrazem uzytkownikoéw pojedyn-
czego stolika. Scenariusz uzytkowania zaktadat bowiem, Ze klienci
moga wybrac jedng sposrod zaproponowanych lokalizacji z catego
Swiata, gdzie zainstalowane sg kamery internetowe duzej rozdziel-
czosci. Dzieki temu mozna w trakcie konsumpcji positku tele-prze-
bywac w czasie rzeczywistym na australijskiej plazy lub w paryskiej
uliczce. To rozwigzanie miato podkresli¢ miedzynarodowy charak-
ter obiektu, ale tez uatrakcyjnic¢ lokal poza czasem trwania imprez
sportowych. Takie importowanie miejsca na zadanie, stato sie moz-
liwe dzieki szerokopasmowemu internetowi, a teleobecno$¢ zarezer-
wowana do tej pory dla os6b uczestniczgcych w telekonferencjach za-
czela dotyczy¢ rowniez przestrzeni. Wnetrze budowane takimi cyta-
tami przestrzennymi niesie tyle samo zalet, co niebezpieczenstw dla

IL. 1. Projekt multimedialnej restauracji z teleobecno$cia innych miejsc, stud. M. Zarzycka,
prowadzacy: B. Jakubicki
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harmonijnej kompozycji przestrzennej oraz percepcji widzéw. Moz-
na uznad, ze to rodzaj kolazu, ale tez instalacji interaktywnej, gdzie
projektant-artysta powinien zatozy¢ granice cytowania oraz dopusz-
czalnych rekonfiguracji dzieta przez uzytkownikow.

Kilka miesiecy wcze$niej realizowatem modernizacje wnetrz re-
stauracji w Warszawie o nazwie zgodnej z adresem Moliera 6, w kto-
rej zaproponowatem podobne w idei cho¢ prostsze rozwigzanie. Po-
mieszczenia restauracji, cho¢ przestronne i trzykondygnacyjne, po-
zbawione byty interesujacego widoku przez okna. Kontakt przez
nieliczne okna z zewnetrzem w postaci ruchliwej ulicy oraz zanie-
dbanych, mrocznych elewacji obnizat wartos$¢ estetyczna lokalu. Za-
stoniecie okien byto nieuniknione, ale jako alternatywe zapropono-
watem sztuczne okna, transmitujgce obraz z urokliwych zakatkow ar-
chitektonicznych, ktérymi najblizsza okolica obfitowata (il. 2). Dzieki
temu zostat zachowany charakter miejsca, pewna taczno$¢ wnetrza
z przestrzeniami dzielnicy, jej kolorytem i historig. Na najnizszym
poziomie restauracji miata sie pojawi¢ nadrukowana na podtodze

Il. 2. Wnetrze restauracji Moliera 6 w Warszawie z pejzazowymi pseudooknami, autor:
B. Jakubicki
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mapka z zaznaczeniem miejsc kamer - rozwigzanie lokalizacyjnych
zagadek dla dociekliwych gosci. Z przyczyn ekonomicznych monito-
ry okien ostatecznie zostaty zastgpione podswietlanymi zdjeciami,
ale efekt tacznosci z okolicg oraz oddech przestrzenny dla niewyso-
kich pomieszczen lokalu zostat zachowany.

Innym przykitadem taczenia wnetrza z importowanymi pejzaza-
mi przestrzeni zewnetrznych jest opracowanie dyplomowe student-
ki Mai Gérowskiej pt. , Projekt studia jogi i medytacji ENVIROMENT”.
Zatozenie przewiduje postuzenie sie szerokokatnymi projektora-
mi ukrytymi w podwieszanym suficie do wySwietlenia przyjazne-
go ¢wiczeniom kontemplacyjnym tta, wybranego przez poszczego6l-
nych uzytkownikow (il. 3). W Scianie pomieszczenia przeznaczone-
go do medytacji umieszczone sg okragte poduszki z grafikg mandali,
pod ktérymi kryje sie interfejs umozliwiajacy wybor indywidualne-
go pejzazu i stanowiska. Wydzielone $§wiecaca linig na podtodze sta-
nowiska wyposazone sg w poiprzezierne kotary na szynie, ktéry-
mi mozna zastoni¢ dowolng cze$¢ okragtego pola medytacji. W ten

IL. 3. Projekt multimedialnego salonu yogi Enviroment, stud. Maja Gérowska, prowadzacy:
B. Jakubicki
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sposob ¢wiczgcy moga sie dowolnie odseparowac wizualnie od oto-
czenia, a jednoczes$nie przebywac w ulubionym $rodowisku, sprzy-
jajacym skupieniu lub natchnieniu duchowemu. Najwieksze ze stano-
wisk moga pomies$ci¢ niewielkie grupy, a w przypadku potrzeby wy-
korzystania catej sali, zastony mozna podwiesi¢ przy suficie.
Potrzeba kontaktu cztowieka ze srodowiskiem naturalnym, koleb-
ka ewolucji ludzkiej percepcji i umystowosci oraz obcowanie z naturg
jako genialnym projektantem organizmdw i ekosystemdw, sg szcze-
gllnie wazne dla wspotczesnych architektow wnetrz. Wysoko stech-
nicyzowane przestrzenie zycia spoteczenstwa informacyjnego sa tyl-
ko matym utamkiem w ré6znorodnosci Srodowisk i for naturalnych.
Inspirowanie projektéw chociazby przyroda, jest rownie tworcze,
co zdrowe i tatwe do przyswojenia dla mentalnosci uzytkownikéw.
Bywaja projekty, w ktorych Sciste przenikanie sie Srodowiska na-
turalnego z wnetrzem jest gtdbwng wytyczng, jednak forma budynku
nie pozwala na bezposredni kontakt tych §wiatéw. Tak byto wtasnie
w konkursowym projekcie, ktéry opracowywatem wraz z dr Agata
Wojtyta oraz mgr Martyng Krajewska dla Karkonoskiego Parku Na-
rodowego. W budynku wielkiej stajni rekapitalizowanego folwarku
w Sobieszowie przewidziano olbrzymig wystawe dotyczaca pietro-
wosci Karkonoszy w aspektach przyrodniczych, geologicznych oraz
meteorologicznych. Stajnia, z racji wcze$niejszej funkcji, pozbawiona
jest okien, stanowi takze obiekt zabytkowy, dlatego ingerencja w ma-
terie budowlang architektury musiata by¢ minimalna. Zaproponowa-
ny projekt przewiduje zatem, w duzej mierze, odwotania do natury
w formie scenograficznej, a multimedia zdecydowanie utatwity stwo-
rzenie przekonujgcego wrazenia oraz pewnej immersyjnosci przygo-
towanych inscenizacji (il. 4) Posrdéd wielu stanowisk przenoszacych
realistyczne czeSci lasu, skat, roslin i zwierzat, pojawiaty sie animo-
wane projekcje, np. ptynacego nieba na catym sklepieniu sali lub zja-
wisk atmosferycznych i wodospadéw w innych salach. W istocie ta
wystawiennicza aranzacja jest tylko atrapg rzeczywistej przestrze-
ni zewnetrza, ale ma tez pewne wartosci wynikajace z nowoczesnych
multimedidéw, niedostepne w przypadku widoku przez okno lub na-
wet kontaktu bezposredniego z natura. Pierwszg jest kierunkowana
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Il. 4. Projekt multimedialnej wystawy dla KPN, autorzy: B. Jakubicki, A. Wojtyta,
M. Krajewska

interakcja, ktora ozywia kontakt i pozwala skupi¢ uwage widza na za-
mierzonej tresci. Kolejng jest aktywna sensorycznos$¢, np. w postaci
ekranu z pary wodnej, co daje doznania mgty, ktore trudno zainsce-
nizowac¢ w naturze. Interfejs z tafli wody, czy tez odstuchiwanie gta-
zow dzieki przytozeniu ucha do monolitu skaty przenoszacego fale
dZwiekowe, oraz catoSciowe tto dZwiekowe wystawy przenoszone
z r6znych miejsc i okreséw roku, proponuja zintensyfikowane dozna-
nia dopasowane do tematu stanowisk. Inne stanowiska umozliwia-
ja spojrzenie w rejony niedostepne, jak gtebiny warstw skalnych czy
mikroskopowy podglad organizméw danego pietra gor.

Podobne udostepnienie przestrzeni niedostepnej nastgpito przy
catkowicie uzytkowym projekcie ekranéw informacyjnych dla Hotelu
Radisson we Wroctawiu. Zaprojektowany przeze mnie zestaw ekra-
néw miat informowac osoby przebywajace w korytarzach o impre-
zach lub spotkaniach odbywajacych sie w kolejnych salach konferen-
cyjnych i audytoryjnych (il. 5). System nie tylko wyswietlat harmo-
nogram uzytkowania danej sali, lecz takze umozliwiat podglad listy
uczestnikow, a nawet relacje z kamery usytuowanej wewnatrz, oczy-
wiscie w przypadku zgody obradujacych. Dzieki temu mozna byto, nie
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I1. 5. System ekranéw informacyjnych w Hotelu Radisson we Wroctawiu, autor: B. Jakubicki

przeszkadzajac w obradach, rozeznac sie w ich etapie i sytuacji ka-
drowej spotkania. Wielokrotnie zauwazytem, ze ekrany w odbiorze
przestrzennym wnetrza petnig role podobna do okien, a w prezento-
wanym korytarzu efekt ten byt bardzo wyrazisty. Przestrzen dotych-
czas skierowana do $rodka zyskata dzieki tym sztucznym otworom
kierunek na zewnatrz, zmniejszajgcy ciSnienie wizualne waskiego
korytarza. Natomiast wglad z zewnatrz do Srodka sali jest kolejnym
rodzajem multimedialnego tgczenia przestrzeni.

Nastepny przyktad to projekt Coral Fun studentki Agnieszki Pa-
sek, w ktorym autorka taczy przestrzen zabaw dla dzieci w formie
materialnej i wirtualnej. Wewnetrzny plac zabaw zaproponowany
galeriom handlowym, oprécz form do zabaw fizycznych proponuje
przestrzen wirtualng dostepna za pomocg stereoskopowych perysko-
poOw potaczonych w jeden system. Fragment odtworzonej wirtualnie
rafy koralowej podgladany jest przez zsynchronizowane w uktadzie
przestrzennym peryskopy, jakby zanurzone w jednym, gigantycznym
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akwarium, ktore dajg rowniez mozliwo$¢ uaktywniania stworzen
i akcji tego cyfrowego ekosystemu (il. 6). Projekt jest jednym z efek-
tow badan projektowych realizowanych dla firmy Customs Facto-
ry specjalizujacej sie w produkcji mechanicznych oraz multimedial-
nych stanowisk wystawienniczych i edukacyjnych. Uzyskana tgcz-
no$¢ przestrzenna pomiedzy strefg ruchowa a wirtualnymi akcjami
naktania mtodych uzytkownikéw do zmian punktéw widzenia, czy-
li biegania od jednego do drugiego peryskopu oraz zmian odgrywa-
nych rél, poniewaz kazdemu z nich przypisane jest zwierze majace
okreslone znaczenie w biologicznym kole zycia rafy.

Il. 6. Plac zabaw Coral Fun z wirtualnym ekosystemem, autor: A. Pasek, pro-
wadzacy: B. Jakubicki
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Mieszana rzeczywisto$¢ w réznych odmianach pojawia sie we
wnetrzach juz dzisiaj. Rozszerzona rzeczywisto$¢ lub rozszerzo-
na wirtualno$¢ najczesciej wystepuja we wnetrzach wystawienni-
czych i salonach gier komputerowych. Rdwnie preznie eksploruja-
ce zagadnienia mieszania przestrzeni jest Srodowisko artystyczne
i tu powstaje najwiecej zaskakujacych fuzji w rozmaitych instala-
cjach multimedialnych. Spo$réd moich eksperymentéw artystycz-
nych interesujacy aspekt odlegto$ci w tym dwoistym Srodowisku
porusza instalacja Interkolumnium stworzona w galerii Miejsce dla
Sztuki w zabytkowym pomieszczeniu centralnej zabudowy wro-
ctawskiego rynku (il. 7).

Architektoniczne sformutowanie ,interkolumnium” oznacza odle-
gtos$¢ pomiedzy dwiema sgsiadujacymi ze sobg kolumnami. Obserwa-
cje pomieszczenia galerii naprowadzity mnie na pomyst wciggniecia
kolumny oraz detalu konstrukcyjno-dekoracyjnego sklepien do prze-
strzennej debaty z wirtualnos$cig, do renegocjacji wtasciwosci fizycz-
nych, ciezaru, wielkosci, statoSci i odlegtosSci. Animacja odtwarzana
na ekranach instalacji byta petla, ktéra rozpoczynata sie wiernym
oddaniem konstrukcji sklepienia oraz kamieniarki detali architekto-
nicznych, po czym przeksztatcata sie w wariacyjne, rozmaite ukta-
dy modutu konstrukgcji, az do niemozliwych, bezkresnych arkad siat-
kowych budowli. Instalacja miata by¢ proba znalezienia odpowiedzi
na pytanie, jakie wystepuje oddziatywanie pomiedzy dogmatycz-
nie odmiennymi przestrzeniami, reprezentowanymi przez bliZnia-
cze obiekty. Miata prowokowac do przemyslen na pytanie o odlegtos¢
miedzy kolumna podtrzymujaca sklepienie galerii a jej odpowied-
nikami w wirtualnosci. Czy jest ona obliczalna, czy pozér uznamy
za wystarczajaco realny, by poda¢ cyfre? A moze odlegtos¢ ta zawie-
ra przestrzen transformacji cyfrowych, dtuga droge po elektronicz-
nych obwodach i wspétczesnej nauce? A moze zawiera w sobie row-
niez czas, pomiedzy powstaniem gotyckiej podpory a kreacjg Swie-
tlistych sobowtoréw?

Konkludujac, wspotczesne technologie elektroniczne oraz multi-
media pozwalajg na tworzenie olbrzymiej mnogosci odmian hybrydo-
wych przestrzeni z materii architektury oraz obrazow i przestrzeni
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I1. 7. Instalacja multimedialna Interkolumnium,
autor: B. Jakubicki

cyfrowych. Gama roz-
wigzan moze dotykac
niemal kazdej funkcji
i podsuwac¢ nowator-
skie rozwigzania za-
rowno plastycznie,
jak i czysto uzytko-
we. Rodzi sie oddziel-
ny dziat architektury,
gdzie poczucie prze-
bywania wewnatrz
lub na zewnatrz ma
kluczowe znaczenie,
a jednoczes$nie za-
traca sie¢ ono w wie-
lo$ci sposobow prze-
nikania sktadowych
miejsc. W tym coraz
wiekszym zgietku
mieszanych bodZcow
i cyfrowych obrazow,
nalezy uksztattowac
przestrzen zycia czto-

wieka optymalnie dostosowang do potrzeb, odpowiadajaca naszym
zmystom, ale tez digitalnej komunikacji. Przy obecnym tempie po-
stepu technologicznego nie jest to wcale rola przysztych pokolen, ale
zadanie dla obecnie dziatajgcych projektantéow sSrodowiska cztowie-
ka, ktorzy powinni zadbac o celowe i zrownowazone uzycie tych hy-

brydowych tworzyw.
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