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Wirtualna rekonstrukcja Wystawy Ziem
Odzyskanych we Wroctawiu

Streszczenie: Projekty uzaleznity sie od mozliwos$ci narzedzi komputero-
wych, ale rowniez narzedzia te staty sie inspiracja dla nich. W swoich ba-
daniach doszedtem do wniosku, ze w takich dziedzinach jak: gry kompute-
rowe, kino, telewizja, reklama, internet, dyski multimedialne itp. rzeczy-
wisto$¢ wirtualna przestaje petnié role pomocnicza, stuzebna wzgledem
przestrzeni realnej, a staje sie autonomiczng, dynamiczng forma ekspres;ji.
Dlatego postanowitem stworzy¢ model przestrzeni, ktéra uwzglednia ele-
menty przestrzeni rzeczywistej. W sktad rzeczywistej przestrzeni otwar-
tej wchodzi teren, na ktérym projektujemy sklepienie nieba oraz zamyka-
jacy catos¢ horyzont. R6znorodnos$¢ form i wypetniajgcych ja ksztattow
tworzy sama przyroda. Opisuje ten model na przyktadzie mojej realizacji.
Na potrzeby wystawy ,,Wroctaw 2000 - Moje Miasto” powstata wirtualna
rekonstrukcja infrastruktury wystawienniczej WZ0’48. Zostata stworzona
gteboka przestrzen az po horyzont, znaczna ilo$¢ infrastruktury oraz caty
obszar terenu znajdujacego sie miedzy obiektami wystawy. Konkluzja jest
taka, iz przestrzen wirtualna staje sie istotnym polem aktywno$ci projek-
tanta architektury wnetrz.
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Virtual Reconstruction of the Recovered
Territories Exhibition in Wroclaw

Abstract: The projects have become dependent on the capabilities of comput-
er tools, but also on these tools to inspire them. In my research I came to the
conclusion that in such areas as: computer games, cinema, television, adver-
tising, Internet, multimedia discs, etc., virtual reality ceases to play an auxil-
iary role, serving the real space, and becomes an autonomous, dynamic form
of expression. That is why I decided to create a model of space that takes into
account elements of real space. The real open space includes the area where
we design, the vaulting of the sky and the horizon closing the whole. The va-
riety of forms and shapes that fill it is created by nature itself. I describe this
model on the example of my realization. For the purposes of the exhibition
“Wroclaw 2000 - My City” a virtual reconstruction of the exhibition infra-
structure of WZ0’48 was created. Deep space up to the horizon was created,
a significant amount of infrastructure and the whole area between the ob-
jects of the exhibition. The conclusion is that the virtual space is becoming
an important field of activity for interior designers.

Keywords: space, virtual, 3D, visualization, cyberspace, digital

Mozliwosci wizualizacji komputerowych nie ograniczaja sie do symu-
lowania rzeczywistych rozwigzan architektonicznych i wnetrzarskich.
Coraz wyrazniej wptywaja na jej rozwigzania. Nowoczesne programy
do wizualizacji wypracowaty wiele metod ksztattowania wirtualnych
powierzchni. Sg one w stanie wymodelowa¢ kazdg skomplikowang for-
me zaprojektowanej budowli czy wnetrza. Ze wzgledu na dostepnos¢
i tatwos$¢ operowania nimi stajg sie rowniez coraz czesciej swoistego
rodzaju tréojwymiarowym wirtualnym szkicownikiem. Kreowanie ta-
kich przestrzeni bezposrednio przy uzyciu programéw do wizualizacji
dato projektowanym formom nowg jakoSc¢. Projekty staty sie niejako
uzaleznione od mozliwos$ci narzedzi komputerowych albo narzedzia
te inspiracjg dla nich. Znakomitym przyktadem takiego zjawiska jest
praca tworcza architekta Hani Rashida, ktéry wraz z zespotem Asymp-
tote praktykowat na granicy architektury rzeczywistej i jej wirtualnej
wizualizacji. Wyznaczat on nowe trajektorie w dziedzinie tworzenia
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architektury, w sposéb automatyczny, tworzgc wtasny, komputerowy
i multimedialny system tworzenia koncepcji projektowych.

W swoich badaniach doszedtem do wniosku, ze w takich dzie-
dzinach, jak: kino, telewizja, reklama, internet, dyski multimedialne
rzeczywisto$¢ wirtualna przestaje petnic role pomocniczg, stuzebna
wzgledem przestrzeni realnej, a staje sie autonomiczng, dynamicz-
ng forma ekspresji. Praca projektowa zwtaszcza z zakresu scenogra-
fii wirtualnej, reklamy i prezentacji autorskich pozwolita mi uzyskac
wiele doswiadczen zaréwno natury praktyczno-technologicznej, jak
i teoretycznej, zwigzanej z aplikacja wiedzy z zakresu tradycyjnie poj-
mowanej architektury wnetrz do komputerowo budowanych projek-
tow wirtualnych. Wnikliwa obserwacja wystepujacych w powyzszych
dziedzinach tendencji i rozwigzan sktonity mnie do refleksji nad re-
lacjami pomiedzy tradycyjng wiedzg z zakresu architektury wnetrz,
a nowymi mozliwo$ciami realizacyjnymi w tej dziedzinie.

Jednym z takich silnie zwigzanych z rzeczywistoscig odniesien
jest projektowanie w przestrzeni otwartej. W sktad rzeczywistej
przestrzeni otwartej wchodzi teren, na ktérym projektujemy, sklepie-
nie nieba oraz zamykajacy cato$¢ horyzont. R6znorodnos$¢ form i wy-
petniajacych ja ksztattéw tworzy sama przyroda. W rzeczywistosci
projektujemy w istniejgcej przestrzeni otwartej. Bardzo czesto forma
projektowanego obiektu powigzana jest harmonijnie z tg przestrze-
nig. Mozna ja zmieniac¢ tylko w niewielkim zakresie bliskiego planu
poprzez nasadzenie lub wyciecie drzew, formowanie zielonej masy zy-
woptotu, rzezbe ogrodowsg, infrastrukture itp. Daleki plan, az po ho-
ryzont, jest juz poza fizycznym zasiegiem projektanta. W przestrzeni
wirtualnej nie mamy kontekstu przestrzeni otwartej. Zatem wszyst-
kie elementy wirtualnego $wiata musza by¢ wykreowane.

Reprezentatywnym przyktadem w tej kwestii moze by¢ wirtualna
rekonstrukcja Wystawy Ziem Odzyskanych, ktora odbyta sie w 1948
roku we Wroctawiu (WZ0’48). Miata za zadanie prezentacje imponu-
jacego tempa rozwoju i rozbudowy Ziem Zachodnich przytaczonych
do Polski po drugiej wojnie §wiatowej. W wydarzeniu trwajagcym 100
dni wzieto udziat okoto 2 mln oséb. Ekspozycja zostata zlokalizowa-
na na terenach wokot Hali Ludowej (obecnie Hali Stulecia) oraz ogrodu
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zoologicznego (Z00). Wystawa byta podzielona na trzy sektory: , A”,
,B” 1,C". Wystawa miata charakter polityczny o propagandowym
podtozu.

Na potrzeby wystawy ,,Wroctaw 2000 - Moje Miasto” powstata
wirtualna rekonstrukcja infrastruktury wystawienniczej WZ048.
Wygenerowane w komputerze wizualizacje oraz animacje umozliwi-
ty odbycie wirtualnego spaceru po ekspozycji, ktéra miata miejsce we
Wroctawiu ponad p6t wieku wczesniej. W zwigzku z tym, Ze wystawa
ta prezentowana byta na ptaskich terenach otwartych, to wirtualna
jej rekonstrukcja musiata rozwigzac ten problem. Caty obszar tere-
nu znajdujacy sie miedzy obiektami wystawy pokryty zostat trawni-
kami, przestrzennymi formami drzew i krzewow oraz infrastruktu-
ra w postaci tawek, kwietnikéw, klombdw, latarni, masztéw itp. Aby
stworzy¢ wrazenie glebokiej przestrzeni az po horyzont, cato$¢ pro-
jektu zamyka okalajacy teren pasek, na ktorym wyswietlony zostat
ptaski obraz drzew i krzewoéw, ztoZzony z naktadajacych sie na siebie
zdje¢. Dodatkowo, poza tym obszarem znajduje sie sfera zamykajaca
catos¢ projektu az po horyzont. WySwietlony na niej zostat naturalny
wizerunek horyzontu ztozony z serii zdje¢. Uchwycona na nich per-
spektywa powietrzna poteguje wrazenie gtebi przestrzeni projektu.

Rys. 1. Plac centralny z iglica (tereny wystawowe A)
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Rys. 2. Widok ogélny (w glebi po prawej stronie tereny B)

Rys. 3. Hala maszyn ciezkich (tereny B)

Podsumowujac, chciatbym krétko wspomnie¢ o pewnych wy-
zwaniach i zagrozeniach, ktore niosg za sobg tego typu realizacje.
Po pierwsze, wyzwania, jakie rodzg przestrzenie wirtualne, doty-
kajg przede wszystkim sfery edukacji. Projektowanie wirtualnych
przestrzeni wymaga opanowania klasycznej wiedzy z obszaru ar-
chitektury wnetrz w znacznie gtebszym zakresie, ze wzgledu na pre-
cyzyjne, cyfrowe definiowanie wielu poje¢ i narzedzi w systemach
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komputerowych. Programy i narzedzia kreowania przestrzeni wirtu-
alnej wymagajg intensywnej nauki. Natomiast zagrozenia, ktore nie-
sie stosowanie wirtualnej rzeczywistosci, zwigzane s, jak sie wydaje,
wtasnie z brakami edukacyjnymi. Stosowanie zbyt mocnych efektow
wizualnych wigze sie z fascynacja mozliwo$ciami narzedzi potaczo-
ng z brakiem wiedzy badz wrazliwosci estetycznej. Oczywiscie nowy
jezyk przekazu kreowany przez coraz szersze stosowanie cyfrowych
rozwigzan medialnych moze takze doprowadzi¢ do zmian wrazliwo-
Sci estetycznej — niekoniecznie w pozadanym kierunku. Moze to by¢
interesujacy kierunek badan nad przestrzenig wirtualng, ktora to sta-
je sie istotnym polem aktywnoS$ci twoérczej projektanta architektu-
ry wnetrz.
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