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Akademia Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu

Architektura w kontekscie przestrzeni wirtualne;j

Streszczenie: Podwaline zatozen programowych Pracowni Projektowania
Architektury Wnetrz i Przestrzeni Wirtualnych Akademii Sztuk Pieknych
im. Eugeniusza Gepperta we Wroctawiu stanowi praca habilitacyjna kie-
rownika tej pracowni, prof. dr. hab. Dariusza Grzybowicza, pt. ,,Przestrzen
wirtualna jako alternatywne pole aktywnosci tworczej projektantéw ar-
chitektury wnetrz”. Zawarta w niej analiza relacji miedzy tradycyjna wie-
dza z zakresu kreacji architektury wnetrz a nowymi mozliwo$ciami narze-
dzi cyfrowych sktania do refleksji nad rolg przestrzeni wirtualnej w pra-
cy wspdtczesnego projektanta. Czy nalezy postrzegac jg jako dziatalno$¢
pomocniczg, stuzebna wzgledem przestrzeni realnej? Jako obszar proble-
mowy dedykowany tylko i wytacznie grafikom 3D, tworzacym fotoreali-
styczne wizualizacje na zlecenie architektéw? Czy jest jednak autonomicz-
ng i dynamicznie rozwijajacg sie formga ekspresji, sprzyjajaca kreowaniu
autorskich koncepcji, wychodzaca naprzeciw potrzebom wspdtczesnego
spoteczenstwa i poszerzajaca obszar dziatalno$ci zawodowej architektow
whnetrz o nowe kierunki rozwoju?

Na podstawie dziatan podejmowanych przez pracownikéw naukowo-
-dydaktycznych oraz studentéw wroctawskiej Akademii Sztuk Pieknych zo-
stang omoéwione kierunki poszukiwan wizjoneréw i kreatoréw architektu-
ry wnetrz w konteks$cie przestrzeni wirtualnej. Prezentowane poszukiwa-
nia niekonwencjonalnych rozwigzan funkciji i formy, innowacyjnych idei,
eksperymentalnych koncepcji przestrzeni wykraczajacych poza ramy tra-
dycyjnego projektowania znajdujg zastosowanie w aktywno$ci twérczej ba-
lansujacej na pograniczu scenografii i nowych mediéw, branzy filmowej, re-
klamowej, gier komputerowych oraz mobilnych itp. Autorzy niejednokrotnie
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siegaja rowniez po mozliwosci, jakich dostarczajg nowe technologie, takie jak
na przyktad druk 3D czy tez rozszerzona oraz wirtualna rzeczywistosc.

Stowa kluczowe: architektura wnetrz, przestrzen wirtualna, narzedzia cy-

frowe

Architecture in the Context of Virtual Space

Abstract: The programme assumptions of the Eugeniusz Geppert Stu-
dio of Interior and Virtual Spaces Design of the Eugeniusz Geppert Acade-
my of Fine Arts in Wroctaw are based on the postdoctoral thesis of the head
of the studio - prof. Dariusz Grzybowicz, PhD. ‘Virtual space as an alternative
field of creative activity for interior designers’. The analysis of relations be-
tween traditional knowledge of interior design and new possibilities of digi-
tal tools makes us reflect on the role of virtual space in the work of contem-
porary designers. Should it be seen as an ancillary activity, serving the real
space? As a problem area dedicated only to 3D graphics, creating photoreal-
istic visualizations for architects? However, is it an autonomous and dynami-
cally developing form of expression, conducive to the creation of original con-
cepts, meeting the needs of modern society and expanding the area of pro-
fessional activity of interior designers with new directions of development?

On the basis of activities undertaken by research and teaching staff and
students of the Academy of Fine Arts in Wroctaw, the directions of search for
visionaries and interior designers in the context of virtual space will be dis-
cussed. The presented searches - unconventional solutions of function and
form, innovative ideas, experimental concepts of space beyond the frame-
work of traditional design - are applied in creative balancing activity on the
borderline of scenography and new media, film industry, advertising, com-
puter games and mobile games, etc. The research is carried out on the basis
of a wide range of applications. Authors often reach for the possibilities of-
fered by new technologies, such as 3D printing or augmented and virtual re-
ality.

Keywords: interior design, virtual space, digital tools
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Przestrzen wirtualna

Termin ,,wirtualny” jest bardzo rozlegly. Jego znaczenie zalezy
od kontekstu, w jakim zostaje uzyty. Potocznie jest to produkt wy-
obrazni ludzkiej nieistniejacy w rzeczywistos$ci; utozsamiany z czyms$
nierealnym, jednakze mozliwym do zaistnienia. Wraz z gwattownym
rozwojem technologii cyfrowych wirtualnosc¢ jest takze postrzega-
na jako obiekt wykreowany badz odwzorowany w pamieci kompu-
teral. Mozna zatem pokusic sie o stwierdzenie, ze wirtualno$¢, mimo
iz jest zaprzeczeniem realnosci, stanowi jednoczesnie jej Zrodto. An-
drzej Zimniak w pracy Swiaty wirtualne - artystyczne i pragmatycz-
ne modelowanie rzeczywistosci uwaza, ze: ,Tworzenie Swiatéw nie-
rzeczywistych byto domena sztuki, od kiedy powstaty pierwsze na-
skalne malowidtla, a domeng literatury, od kiedy napisano pierwsza
litere. Zawsze jednak mozna byto bez trudu odr6zni¢ je od Swiata re-
alnego. Obecnie dzieki postepowi technologicznemu granice miedzy
wykreowang a prawdziwg rzeczywistos$cia staja sie nieostre. Ponad-
to w nauce i technice obserwujemy tendencje do zastepowania eks-
perymentow przez ich symulacje, czesto wystarczajgco wiernie na-
Sladujac rzeczywisto$c¢”?.

Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz
i Przestrzeni Wirtualnych (dyplomujaca)

Zagadnienie, zawarte w tytule niniejszego artykutu (Architektura
w kontekscie przestrzeni wirtualnej), stanowi kwintesencje poszuki-
wan artystyczno-projektowych pracownikéw naukowo-dydaktycz-
nych oraz studentéw w ramach Pracowni Projektowania Architektury
Whnetrz i Przestrzeni Wirtualnych?. Zatozenia programowe pracowni

! E. Sobol, Stownik jezyka polskiego, Warszawa 2005.

2 A. Zimniak, Swiaty wirtualne - artystyczne i pragmatyczne modelowanie rzeczywistosci,
IV Colloquium Fantasticum, 2003, zrédto: www.zimniak.art.pl

8 Pracownia Projektowania Architektury Wnetrz i Przestrzeni Wirtualnych jest to pracow-
nia dyplomujgca (realizujaca dyplomy licencjackie, magisterskie oraz prace semestralne
studentéw studidéw stacjonarnych) na Wydziale Architektury Wnetrz i Wzornictwa Aka-
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opieraja sie na taczeniu doswiadczen architektury wnetrz z nowymi
mediami. Uwzgledniajg one, Ze pole dziatania architekta wnetrz po-
szerzyto sie o szczegbélne mozliwosci kreacji*.

Przeniesienie kwalifikacji wtasciwych projektantowi architektu-
ry wnetrz (takich jak wyobraznia przestrzenna, kreatywnos¢, umie-
jetno$¢ dokonywania analizy i syntezy) do nowych dziedzin dzia-
talnosci tworczej ma na celu uksztattowanie artysty Swiadomie
i kreatywnie poruszajgcego sie w obszarze najnowszych technolo-
gii. Pracownia otwarta jest na poszukiwanie innowacyjnych idei, nie-
konwencjonalnych rozwigzan funkcji i formy, na eksperymentalne
doswiadczanie przestrzeni wykraczajgce poza ramy tradycyjnego
projektowania.

Specyfika zatozen programowych i prowadzonej dydaktyki znacz-
nie poszerza praktyczny obszar dziatalnosci projektowej przysztym
absolwentom pracowni. Za sprawg doskonalenia znajomosci srodo-
wisk do modelowania obiektdw oraz przestrzeni trojwymiarowych,
studenci zaréwno w trakcie edukacji, jak i po ukonczeniu studiow,
dysponuja szerokim wachlarzem mozliwos$ci w realizacji i rozwoju
ambicji zawodowych (oprdcz tradycyjnej Sciezki kariery - architek-
tury wnetrz - moga takze wybrac inng droge, pracujac w interdyscy-
plinarnych zespotach tworzacych m.in: produkty multimedialne, gry
komputerowe, aplikacje mobilne, animacje, wizualizacje architekto-
niczne czy tez krotko- i dtugometrazowe filmy).

Na podstawie trzech dyploméw magisterskich zrealizowanych
w Pracowni Projektowania Architektury Wnetrz i Przestrzeni Wir-
tualnych zostanie omoéwiona rola przestrzeni wirtualnej w procesie
projektowym. Rozpoczynajgc od funkcji wizualizacji projektu dedy-
kowanego konkretnej lokalizacji, poprzez zobrazowanie futurystycz-
nej idei na pograniczu realnosci i wirtualnosci, a konczac na koncep-
cji dedykowanej przestrzeni cyfrowe;.

demii Sztuk Pieknych im. E. Gepperta we Wroctawiu. Prowadzacy: kierownik pracowni
- prof. dr hab. Dariusz Grzybowicz, asyst. mgr Karolina Cykowska-Halczuk.

* D. Grzybowicz, Przestrzen wirtualna jako alternatywne pole aktywnosci twérczej projek-
tanta architektury wnetrz, praca habilitacyjna w dziedzinie sztuk plastycznych, dyscyplina
artystyczna architektura wnetrz, Wroctaw 2005.
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Aranzacja dziatan kulturalnych

w nieinwazyjnej przestrzeni publicznej

Projekt koncepcyjny autorstwa Sabiny Wieczorek stanowi propozy-
cje powstania obiektu majacego za zadanie sprosta¢ wspétczesnym
potrzebom kulturalnym w historycznej tkance miejskiej. Docelowo
architektura bytaby zlokalizowana we Wroctawiu, wypetniajac pusta
przestrzen pomiedzy naroznikami dwoch kamienic, umiejscowionych
w sgsiedztwie Rynku i placu Solnego. Jej nieinwazyjno$¢ wynikataby
z podwieszenia catej konstrukcji, dzieki czemu obiekt nie zaktécatby
komunikacji pomiedzy dwoma placami, a takze nie ograniczatby do-
stepu do naturalnego o$wietlenia pomieszczeniom znajdujacym sie
w sgsiednich budynkach.

Inspiracje dla koncepcji stanowity piana oraz banki mydlane. Au-
torka postanowita poddac je syntezie, upraszczajac ich ksztatt do pro-
stych linii dzielgcych ptaszczyzny. W konsekwencji powstata lekka
optycznie, metalowa konstrukcja o chromowym wykonczeniu wy-
petniona transparentnymi materiatami, takimi jak hartowane szkto
oraz elastyczne membrany (rys. 1). W obiekcie znajdowatyby sie dwa
poziomy uzytkowe (rys. 2, 3), na ktére mozna by byto sie dosta¢ win-
da. Delikatna struktura miataby za zadanie wywota¢ wsrod oséb be-
dacych w jej wnetrzu odczucie unoszenia sie w powietrzu, sktania-
jac tym samym do kontemplacji zabytkowej przestrzeni z nietypo-
wej perspektywy.

Gtownym zatozeniem projektu byto stworzenie autorskiej wizji
zarOdwno atrakcyjnej, jak i uniwersalnej przestrzeni publicznej stu-
z3cej organizacji m.in. wystaw, koncertéw, pokazéw tanecznych i te-
atralnych, prezentujgc przy tym nowe spojrzenie na poruszany te-
mat. Wizualizacje stworzone w oparciu o trojwymiarowy model majg
za zadanie umozliwienie prezentacji powyzszej koncepcji w sposob
artystyczny lecz tym samym nieodbierajacy wiarygodnosci catej idei.



Rys. 1. Aranzacja dziatan kulturalnych w nieinwazyjnej przestrzeni publicznej. Wizualizacja
projektu - widok od strony Rynku w kierunku placu Solnego
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Rys. 2,3. Aranzacja dziatan kulturalnych w nieinwazyjnej przestrzeni publiczne;j.
Wizualizacje prezentujace wnetrza obiektu

Wroctawskie Centrum Nowych Technologii

Prace magisterska, autorstwa Karoliny Cykowskiej-Halczuk, stano-
wi koncepcja budowy i funkcjonowania miejsca poSwieconego roz-
wojowi i popularyzacji technologii przyrostowych (druku 3D) w Pol-
sce. Obiekt znajdowatby sie w okolicy obwodnicy srodmiejskiej przy
wezle osobowickim. Granice zagospodarowania od wschodu wyzna-
czatby Most Milenijny, a od pdtnocy i potudnia waty rzeczne. Przez
obrang lokalizacje, kompleks wpisywatby sie w studium uwarunko-
wan rozwoju Wroctawia przewidujace rewaloryzacje bulwaréw nad
Odra oraz ozywienie tej czeSci miasta.

Zatozeniem uzytkowym kompleksu jest stworzenie przestrzeni
wystawienniczej, seminaryjnej i laboratoryjnej, stanowigc tym sa-
mym centrum rozwoju wiedzy i poszukiwan z zakresu dokonan dru-
ku przestrzennego w roznych dziedzinach nauki i sztuki, m.in. medy-
cynie, gastronomii, architekturze oraz szeroko pojetym wzornictwie
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(rys. 4). Inspiracja w tworzeniu formy obiektu byty osiggniecia bio-
niki - interdyscyplinarnej nauki badajacej budowe i zasady dziata-
nia organizmow oraz ich adaptowanie w technice. Wz6r do rozwia-
zan w zakresie konstrukcji stanowita analiza chitynowych egzosz-
kieletow stawonogdw, charakteryzujacych sie zaréwno lekkoscig, jak
i duzg wytrzymatoscia.

Tréjwymiarowa siatka modelu istniejgcego w przestrzeni wir-
tualnej umozliwita nie tylko stworzenie dwuwymiarowych grafik
komputerowych (wizualizacji), lecz takze zostata przetransformo-
wana w obiekt fizyczny istniejacy w przestrzeni realnej. Stato sie
to za sprawg wykorzystania druku przestrzennego w technologii SLS®
(rys. 5). Mimo Ze powszechnie znane drukarki 3D, za sprawg swoich
stosunkowo matych rozmiaréw, sg uzywane gtéwnie do uzyskiwania
prototypdw, nie brakuje prac badawczych poswieconych zastosowa-
niu druku w architekturze. Futurystyczna koncepcja Wroctawskie-
go Centrum Nowych Technologii zaktada wykorzystanie ramion ro-
botycznych wzbogaconych o mechanizm umozliwiajacy wydruk po-
szczegllnych warstw budynku, dzieki czemu obiekt nie tylko stuzytby
stworzeniu miejsca umozliwiajagcego popularyzacje wiedzy z zakre-
su druku, ale przede wszystkim sam w sobie statby sie imponujagcym
przyktadem osiggnie¢ technologii przyrostowych w budownictwie.
Obecnos¢ modelu (rys. 5) ma za zadanie dodawac realnosci niejako
wirtualnej idei.

5 SLS (ang. Selective Laser Sintering, pl. Selektywne Spiekanie Laserowe) - jedna z metod
druku 3D polegajaca na warstwowym spiekaniu proszku w wybranych miejscach
za pomocg lasera. Nieutwardzony materiat podczas druku stanowi podtoze dla modelu,
dzieki czemu nie wymaga on dodatkowych podpér, co z kolei utatwia druk nawet bardzo
skomplikowanych geometrycznie bryt.



Rys. 4. Wroctawskie Centrum Nowych Technologii. Wizualizacja holu gtéwnego

Rys. 5. Wroctawskie Centrum Nowych Technologii. Zdjecie - druk 3D wykonany
w technologii SLS
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Przestrzen wirtualna

Propozycja wirtualnej architektury, autorstwa Joanny Gronowskiej,
zostala osadzona w skalistym krajobrazie otoczonym woda (rys. 6).
Powstata ona z mys$lg o wykorzystaniu jej w roli wirtualnej sceno-
grafii do filmu lub gry komputerowej. Celem autorki byto uzyskanie
atmosfery duchowosci sprzyjajacej relaksowi. Architektura niczym
ZyWy organizm, reagujac na emocje towarzyszace uzytkownikowi,
zmieniataby swoj ksztatt i kolorystyke (rys. 7).

Jest to przestrzen dedykowana rzeczywistosci wirtualnej. Na tym
przyktadzie mozna tatwo dostrzec, ze nie zawsze przestrzen gene-
rowana cyfrowo zmierza w strone coraz doktadniejszego realizmu.
Wrazenie nierealnosci stanowi jej gtowny atut.

Rys. 6. Przestrzen wirtualna. Wizualizacja - zewnetrze
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Rys. 7. Przestrzen wirtualna. Wizualizacja - wnetrze

Zakonczenie

Przestrzen wirtualna staje sie coraz mocniejszym wyrazem aktyw-
nosci artystycznej. Przestaje petnic¢ role pomocnicza, stuzebng wzgle-
dem przestrzeni realnej, a staje sie autonomiczng, dynamiczna for-
ma ekspresji. Pelna swoboda tworcza sprawi, Ze jedynym ogranicze-
niem jest wtasna wyobraznia. Sprzyja to rozwojowi futurystycznych
koncepcji wykraczajacych poza ramy tradycyjnego projektowania.
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